
DIGITALE GELETTERDHEID 

DIGITAAL MET EEN GOED VERHAAL 

Digitale geletterdheid in het onderwijs 

In een samenleving waarin technologie en media 

een vaste plek innemen, is digitale geletterdheid 

onmisbaar. Leerlingen hebben niet alleen taal- en 

rekenvaardigheden nodig, maar ook inzicht in digi-

tale technologie en de vaardigheid om er bewust, 

kritisch en vaardig mee om te gaan.  

Digitale vaardigheden in samenhang 

Met ‘Praktische kennis & vaardigheden’, Ontwer-

pen en maken’ en ‘Wisselwerking tussen digi-

tale technologie, digitale media, de mens en de 

samenleving’ leren kinderen kritisch én creatief 

omgaan met technologie. Maar hoe blijf jij als 

onderwijsprofessional bij? En hoe vertaal je deze 

vaardigheden effectief en spelenderwijs naar jouw 

dagelijkse praktijk? 

edux.nl

Digitalig 

Edux ontwikkelde samen met wetenschap en edu-

catiepartners: Digitalig – een veranderkundige aan-

pak voor digitale geletterdheid. Een samenhangend 

programma dat probleemoplossende én digitale 

vaardigheden stimuleert. Je leert als professional 

deze vaardigheden vanzelfsprekend in te zetten in 

je werk. Zo krijgt digitale geletterdheid een stevige 

plek in je onderwijsaanbod. 

Inhoudelijke én praktische trainingen 

Om digitale geletterdheid écht te doorgronden, bie-

den wij voor elk van de drie domeinen een inhoude-

lijk sterke en praktische training. Met een duidelijke 

koppeling naar de definitieve conceptkerndoelen 

werk je aan een dynamisch en toekomstgericht 

aanbod. 

TRAININGSMODULES VOLGENS ONZE 

VERANDERKUNDIGE AANPAK

•	 Ervaar de impact van digitalisering met het 

Imp@ctspel 

•	 Van richtinggevende uitspraken naar een 

concrete visie op digitale geletterdheid en een 

duidelijk plan van aanpak 

•	 Van inzicht naar structureel en geïntegreerd 

aanbod 

•	 Kerndoelen domein A: praktische kennis en 

vaardigheden 

•	 Kerndoelen domein B: ontwerpen en maken 

•	 Kerndoelen domein C: digitaal burgerschap 

•	 Voorkom een vol lesrooster: combineer taal en 

digitaal 

•	 Leer kinderen regie nemen over hun mediage-

bruik 

•	 Help leerlingen informatievaardig te worden 

•	 Artificiële intelligentie (AI); wat kun je er mee 

in het onderwijs? 

•	 Bouwen aan digitale geletterdheid bij het 

jonge kind 

•	 Stimuleer spelenderwijs digitale geletterdheid 

op de BSO 


